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Presentazione dei risultati degli studenti italiani



Struttura 

dell’intervento

• Presentazione dell’ambito di 
rilevazione del pensiero creativo

• Risultati italiani nel contesto 
internazionale

• Punti di forza e punti di debolezza

• Convinzioni e atteggiamenti degli 
studenti rispetto al pensiero 
creativo



Definire la creatività

Il pensiero creativo in PISA è definito come 
la capacità di impegnarsi in modo 
produttivo nella formulazione, valutazione 
e miglioramento delle idee, per giungere a 
soluzioni originali ed efficaci, alla 
produzione di nuove conoscenze e a 
espressioni di creatività di grande impatto.

Presentazione dell’ambito

PISA 2022 Assessment and Analytical Framework
https://doi.org/10.1787/471ae22e-en

Il pensiero creativo si dimostra in moliti modi diversi. In 

questa prova ti verrà chiesto di fornire soluzioni a 

problemi, suggerire idee per titoli o trame di storie, o 

creare progetti. 

Per alcune domande ti verrà chiesto di fornire due o tre 

soluzioni diverse a un problema, di scrivere due o tre 

idee diverse per delle storie o creare due progetti 

diversi. Le risposte che darai a queste domande 

dovrebbero essere il più possibile diverse tra loro.

Per altre domande ti verrà chiesto di proporre idee, 

storie, progetti o soluzioni che siano originali. Le tue 

risposte dovrebbero essere originali nel senso che 

non molte persone penserebbero di rispondere in quel 

modo. Usa l’immaginazione!

Dall’introduzione generale allo svolgimento delle prove

https://doi.org/10.1787/471ae22e-en


Modello delle competenze

Tre gruppi di abilità cognitive afferenti al pensiero creativo e rilevanti per il contesto 
scolastico

PROCESSI IDEATIVI

Capacità di pensare in modo flessibile, 
generando molteplici idee pertinenti e distinte 
tra loro

Capacità di generare idee originali o di adottare 
approcci ai quali molte persone non 
penserebbero

Capacità di valutare idee preesistenti e di 
migliorarle o svilupparle in modi ai quali molte 
persone non penserebbero

Presentazione dell’ambito



Modello delle competenze

Quattro contesti nei quali sono calati i compiti 
di ideazione. 

In ognuno di questi ambiti espressivi, gli 
studenti affrontano compiti aperti che non 
prevedono un'unica risposta corretta.

Le risposte possono assumere la forma di una 
soluzione a un problema, di un testo creativo 
o di un artefatto grafico. 

AMBITI ESPRESSIVI

Presentazione dell’ambito



Titoli per illustrazioni
Esempio di prova

Presentazione dell’ambito

Criterio della pertinenza

Deve avere la 
forma di un titolo

forma
Ci devono essere 
dei collegamenti 
all’immagine 
proposta

contenuto



Titoli per illustrazioni
Esempio di pertinenza delle risposte 

Presentazione dell’ambito

È un’immagine con un 
libro gigante

Risposta non attinente al compito perché non si tratta di 
un titolo plausibile per un’illustrazione

Una cabina telefonica 
di notte

Risposta non attinente all’argomento perché non compie 
chiaramente alcun collegamento con l’immagine alla 
quale si riferisce la domanda

L’albero e le rondini Risposta appropriata perché si presenta sotto forma di 
titolo e rimanda chiaramente a elementi dell’immagine

La libertà di una storia Risposta appropriata perché si presenta sotto forma di 
titolo si riferisce a elementi dell’immagine (il libro e una 
scena all’aria aperta che può essere associata all’idea di 
libertà, oppure al volo degli uccelli…) 



Titoli per illustrazioni
Esempi di risposte

Presentazione dell’ambito

Criterio della diversità

Concetto 
principale 
dell’idea

Tema di 
fondo

Punto di vista 
dal quale è 
espressa l’idea

Approccio

Forma che 
assume l’idea

Metodo di 
sviluppo Parte dello 

stimolo sul 
quale si 
sviluppa l’idea

Collegamenti 
allo stimolo 



Titoli per illustrazioni
Esempi di risposte

Nessun 
punteggio

Punteggio 
pieno

Punteggio 
parziale

Presentazione dell’ambito



La codifica delle risposte
Riassunto del processo di assegnazione del punteggio: 

Generare Idee Diverse

1

2

3
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2983
Esempio di prova
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2983
Esempio di guida alla codifica

La storia parla del futuro, quando il 

mondo sarà così inquinato da non 

poter più sostenere la vita. 

L'anno è il 2983. La Terra è una società prosperosa, ma 

popolata da poche persone. I potenti guerrieri del 

Demogorgone hanno preso il sopravvento. I pochi umani 

sopravvissuti vivono nascosti. Il libro è il diario di Johanna 

Winsley. 

Presentazione dell’ambito



2983
Esempio di guida alla codifica

Punteggio 
pieno

Presentazione dell’ambito



La codifica delle risposte
Riassunto del processo di assegnazione del punteggio: 

per:Generare Idee Creative e Valutare e Migliorare le Idee

1

2

3
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La codifica delle risposte
I numeri dell’impegno dedicato alle operazioni di assegnazione dei 
punteggi alle risposte.

 

Numero 

di codificatori

Numero 

di domande 

da codificare

Numero totale 

di risposte 

da codificare

Numero 

di giorni 

di codifica

Numero 

di risposte per 

domanda 

a codificatore Periodo 2022

Lingua italiana 6 34 58.290 24 276
16 maggio 

17 giugno

Lingua tedesca 4 34 19.184 11 126
20 giugno

4 luglio

Totale 10 77.474 33

Presentazione dell’ambito



Come sono riportati i risultati

I punteggi degli studenti nella prova di pensiero creativo sono riassunti 
attraverso una scala unidimensionale che stima la loro capacità di pensiero 
creativo complessiva. 

La scala è stata costruita in modo da avere valori compresi tra zero e 60 punti. 

I PUNTEGGI

Presentazione dell’ambito

I LIVELLI DI COMPETENZA

Per facilitare l'interpretazione dei punteggi ottenuti dagli studenti nella 
scala del pensiero creativo, la scala (0 - 60)è suddivisa in sei livelli di 
competenza. 



Come sono riportati i risultati

Presentazione dell’ambito

difficili

facili

molto 

abile

poco 

abile

Item VI

Item V

Item IV

Item III

Item II

Item I

Item VIIDifficoltà             

delle domande

Abilità di     

pensiero creativo

Difficoltà delle domande e abilità degli studenti sono poste sulla stessa scala

Possiamo 
esprimere la 
distribuzione dei 
punteggi come 
percentuali di 
alunni che hanno 
alta probabilità di 
rispondere alle 
domande di quel 
livello

Possiamo tradurre i 
punteggi in termini 
qualitativi e 
descrivere le abilità 
associate alla 
difficoltà della 
domanda

Titoli per illustrazioni – Punteggio pieno

2983 – Punteggio pieno

Titoli per illustrazioni – Punteggio parziale

2983 – Punteggio pieno





Punteggi medi 

internazionali sulla 

scala PISA  di pensiero 

creativo

Con 31 punti su 60, gli 

studenti italiani hanno 

ottenuto un punteggio in 

pensiero creativo inferiore 

alla media OCSE di 33 punti

Interpretare le differenze di punteggio

3 punti: variazione ampia

da 1 a 3 punti: variazione moderata

1 punto: variazione contenuta

Capacità di pensare in modo creativo 
Risultati



Intervallo di variazione dei 

punteggi a livello internazionale in 

pensiero creativo
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Le differenze di 

rendimento in 

pensiero creativo 

mostrano ampi divari 

tra paesi…

…al punto che nei cinque paesi 
con risultati più elevati la quasi 
totalità degli studenti ha un 
rendimento maggiore del 
punteggio medio dei cinque paesi 
con i risultati più bassi

Capacità di pensare in modo creativo Risultati



Intervallo di variazione dei 

punteggi in pensiero creativo 

C’è un’ampia variabilità 

dei risultati anche 

all’interno dei Paesi…

…se calcoliamo la differenza tra il 
punteggio più alto e quello più basso in 
ciascun Paese (escludendo il 10% 
superiore e inferiore), si osservano 
notevoli differenze di punteggio.

In pensiero creativo, emergono forti 
'diseguaglianze' a livello nazionale.

Capacità di pensare in modo creativo 

Variazione dei punteggi - differenza tra il 90° e il 10° percentile

Risultati



Punteggio medio per tipo di scuola secondaria

Punteggio medio per area geografica
Le differenze in pensiero creativo
in Italia sono maggiori tra tipologia
di scuola secondaria che tra aree
geografiche

Capacità di pensare in modo creativo Risultati



Che cosa sono capaci di 

fare gli studenti nel

pensiero creativo?

In Italia il 76% degli studenti ha raggiunto almeno il livello base di competenza (livello 3 - 23 punti)

Livelli della scala di abilità in pensiero creativo

Questi studenti sono in grado di generare idee appropriate 
per compiti espressivi e di risolvere problemi da semplici a 
moderatamente complessi, dimostrando anche la capacità 
di generare idee o soluzioni originali in contesti familiari.

Risultati



Che cosa sono capaci di 

fare gli studenti nel

pensiero creativo?

Livelli della scala di abilità in pensiero creativo

Questi studenti ‘top performers’ sono in grado di generare, 
valutare e migliorare idee creative in compiti diversi e 
complessi, compresi compiti di progettazione astratta o 
scenari di problemi scientifici e sociali con molti vincoli e 
non familiari

In Italia il 22% degli studenti ha raggiunto almeno il livello 5 di competenza (41 punti)

Risultati



Percentuale di 

studenti in 

ciascun livello

per area 

geografica

Percentuale di 

studenti per 

ciascun livello 

per tipo di scuola 

secondaria

Livelli della scala di abilità in pensiero creativo
Risultati



Correlazione con 

Pensiero Creativo (Italia)

Correlazione con Pensiero 

Creativo (Media OCSE)

Matematica 0,64 0,67

Lettura 0,62 0,66

Scienze 0,61 0,66

Correlazione (Italia) Correlazione (Media OCSE)

Matematica e 

Scienze

0,85 0,87

Matematica e 

Lettura

0,77 0,80

Scienze e Lettura 0,76 0,80

Il pensiero creativo è 
correlato con il rendimento 
in  matematica, lettura e 
scienze 

   

…ma è meno fortemente 
correlato rispetto a quanto 
lo siano la matematica, la 
lettura e le scienze tra loro

Isolando il rendimento in ciascuna materia da altre variabili, in Italia circa il 25% della varianza dei risultati nel 
pensiero creativo può essere attribuito unicamente alla varianza dei risultati in matematica (effetto di entità 
medio-grande)

Pensiero creativo e ambiti di rilevazione tradizionali 

correlazione moderatamente forte

correlazione forte

Risultati



Quintile superiore

Quintile inferiore

Quintile superiore

Quintile inferiore

Secondo quintile Secondo quintile

Terzo quintile Terzo quintile

Quarto quintile Quarto quintile

Pensiero Creativo Matematica

Il pensiero creativo e 

la matematica sono 

in parte correlati e si 

sviluppano 

insieme…

…ma  la matematica 

non è un prerequisito 

per raggiungere livelli 

elevati in pensiero 

creativo

Pensiero creativo e ambiti di rilevazione tradizionali 
Risultati



Le ragazze si

dimostrano più

creative dei ragazzi

In media, le ragazze
ottengono punteggi maggiori
di 3 punti sulla scala.

Pensiero creativo e differenze di genere

In Italia le ragazze
hanno ottenuto in 
media un punteggio
maggiore di 1,8 punti.

Risultati

Differenze di punteggio tra maschi e femmine sulla scala di pensiero creativo 



Ambiti di rilevazione PISA 

e status socioeconomico

Le differenze persistono anche in 
pensiero creativo… 

Percentuale di variazione di risultati spiegata dall’indice socioeconomico ESCS

Il 13% degli studenti socio-economicamente svantaggiati è riuscito a ottenere un punteggio che si colloca nel 
quartile superiore dei risultati di pensiero creativo.

Pensiero creativo e differenze socioecononiche

Le differenze registrate in Italia sono inferiori a quelle internazionali come per gli ambiti ‘tradizionali’.

Risultati

…ma sono meno marcate
rispetto agli altri ambiti di 
rilevazione. 



Risultati RIC – da 1 a 12  

Risultati 



Punti di forza e punti di debolezza

Analizzando il risultato degli 
studenti su sottoinsiemi di 

domande è quindi possibile 
individuare differenze 

nell'affrontare diversi tipi di 

compiti e identificare eventuali 
punti di forza e di debolezza.

Percentuali medie di risposte 
corrette per diversi sottoinsiemi 
di domande

Punti di forza e di debolezza



Punti di forza e punti di debolezza
Successo degli studenti per processo di ideazione

Percentuale di risposte corrette (solo punteggio pieno) 

OCSE: gli studenti hanno ottenuto con 
più frequenza il punteggio pieno in 
compiti che richiedevano di generare idee 
creative o idee diverse, rispetto a quelli in 
cui dovevano apportare miglioramenti 
creativi a idee preesistenti.

Italia: la percentuale di successo degli 
studenti nei compiti di generazione di idee 
originali e di valutazione e miglioramento 
di idee preesistenti sono statisticamente 
inferiori rispetto alla media internazionale.

Punti di forza e di debolezza



Punti di forza e punti di debolezza
Successo degli studenti per processo di ideazione

Percentuale di risposte corrette (punteggio pieno E punteggio parziale) 

Considerando anche il punteggio parziale,  

la percentuale di risposte corrette degli 

studenti italiani si avvicina alla media 
internazionale anche per il processo di 

valutazione e miglioramento delle idee. 

In generale, la maggior parte degli studenti 

riesce a rispondere alle domande di 
pensiero creativo con risposte appropriate, 

sono meno abili nel generare idee diverse o 
originali.

Punti di forza e di debolezza



Punti di forza e punti di debolezza
Successo degli studenti per ambito di espressione

Percentuale di risposte corrette (solo punteggio pieno) 

Maggiore successo nei compiti di 
espressione scritta: gli studenti sono 
riusciti a proporre idee originali o diverse 
in quasi la metà dei compiti affrontati in 
questo ambito espressivo. 

Italia:  hanno dimostrato una maggiore 
abilità creativa nei compiti di risoluzione di 
problemi scientifici, con percentuali di 
successo superiori alla media OCSE.

I compiti più difficili da svolgere sono 
risultati essere quelli di espressione 
attraverso un'immagine: punteggio pieno 
solo in circa un terzo dei compiti affrontati.

Punti di forza e di debolezza



Punti di forza e punti di debolezza
Successo degli studenti per ambito di espressione

Percentuale di risposte corrette (punteggio pieno E punteggio parziale) 

Considerando anche le risposte a punteggio 

parziale, i risultati migliorano soprattutto nei 

compiti espressione grafica: dimostrando la 
capacità tecnica di produrre risposte 

appropriate. 

Questo dimostra che le percentuali più 

basse sul punteggio pieno, in particolare 
per gli studenti italiani (25%), riflettono 

effettivamente una maggiore difficoltà nel 
concepire progetti grafici originali o diversi 

tra loro. 

Punti di forza e di debolezza



Locandina per il festival delle scienze

Esempio di prova

Punti di forza e di debolezza



Locandina per il festival delle scienze

Esempio di guida alla codifica

Punti di forza e di debolezza



Locandina per il festival delle scienze

Esempi di prove

Livello 1 Livello 6

Punti di forza e di debolezza



Salvare il fiume

Esempio di prove

Livello 5

Punti di forza e di debolezza



Salvare il fiume

Esempio di guida alla codifica

Le idee sono state classificate in diverse categorie e sottocategorie in base al loro tema 
principale e al metodo di implementazione. Tra le possibili diverse categorie di idee:

Categoria 1 - Modifiche dell'habitat acquatico (ad es., temperatura più calda o più 
fredda, cambiamenti nei livelli di ossigeno o dei minerali, ecc.); 

Categoria 2 – Cambiamenti nella fauna locale (ad es., un nuovo predatore locale, la 
mancanza di cibo); 

Categoria 3 – Cambiamenti nella flora locale (ad es., una nuova specie vegetale 
invasiva, o la mancanza di piante importanti per le rane); 

Categoria 4 – Cambiamenti nelle rane stesse (ad es., infezioni, malattie o mutazione 
della specie); 

Categoria 5 – Cambiamenti nei comportamenti o nelle attività dell’uomo in quella zona 
(ad es., rumori, vibrazioni del terreno o cattura delle rane). 

Punti di forza e di debolezza



Auto condivisa

Esempio di prova

Punti di forza e di debolezza

Livello 5 Livello 4



Accessibilità della biblioteca

Esempio di prova

Livello 2 Livello 4

Punti di forza e di debolezza



Risultati RIC – da 1 a 12  

Risultati 



Convinzioni e atteggiamenti degli studenti 

Percentuali di studenti che si dichiarano molto d’accordo o d’accordo

Convinzioni e atteggiamenti degli studenti 

La metà degli studenti in Italia ritiene che 

l’intelligenza sia un tratto fisso dell’individuo.

In Italia non ci sono differenze di opinione tra gli 
studenti socio economicamente avvantaggiati o 
svantaggiati (quartile superiore e inferiore 
dell’indice ESCS)



Convinzioni e atteggiamenti degli studenti 

Gli studenti in Italia tendono a credere che la creatività sia una caratteristica che non si può cambiare, 
più di quanto credono lo sia l’intelligenza.

Percentuali di studenti che si dichiarano molto d’accordo o d’accordo

Convinzioni e atteggiamenti degli studenti 

Una percentuale ancora 

maggiore crede che la creatività 

sia un tratto fisso…

Nei paesi OCSE gli studenti 
provenienti da contesti socio 
economicamente svantaggiati 
sono più portati a crederlo.

In Italia sono invece gli studenti 
socio economicamente 
avvantaggiati più propensi a 
crederlo. 



Senso di autoefficacia creativa  

Gli studenti italiani si sentono abbastanza sicuri nel saper usare la creatività nella vita di tutti i giorni

Indice costruito su una serie di 
compiti/azioni relative 
all’esercizio della creatività in 
diversi contesti.

Il punteggio dell’Italia sull’indice 
composito non si discosta da 
quello medio internazionale

Le ragazze tendono a sentirsi più 
sicure dei ragazzi in media 
nell’OCSE e in misura maggiore 
in Italia

Percentuali di studenti che si dichiarano molto capaci o capaci di…

Convinzioni e atteggiamenti degli studenti 



Indice di apertura intellettuale (creatività scientifica) 

La maggior parte degli studenti ha espresso un forte interesse per l'apprendimento di nuove 
conoscenze, dichiarando di apprezzare attività e giochi che stimolano la loro creatività

Il punteggio sull’indice 
dell’Italia non si discosta da 
quello internazionale.

Non ci sono differenze di 
genere.

Le differenze relative alla 
provenienza 
socioeconomica sono più 
marcate per questo indice.

Percentuali di studenti che si dichiarano d’accordo o molto d’accordo…

Convinzioni e atteggiamenti degli studenti 



Indice di apertura all’arte (creatività artistica) 

Solo circa uno studente su due ha dichiarato di apprezzare le attività artistiche.  
Le ragazze mostrano una maggiore propensione all’arte.

Il punteggio sull’indice in 
Italia è inferiore a quello 
internazionale.

Le ragazze riportano 
punteggi superiori nell’indice 
di apertura all’arte, in misura 
maggiore in Italia.

La provenienza 
socioeconomica resta 
rilevante ma è meno 
marcata rispetto all’indice di 
apertura intellettuale

Percentuali di studenti che si dichiarano d’accordo o molto d’accordo…

Convinzioni e atteggiamenti degli studenti 



Le prove rilasciate dall’OCSE 
di pensiero creativo PISA 
2022 sono disponibili in 
tutte le lingue dei paesi 
partecipanti a questo link 

Il rapporto nazionale 
Creative Thinking 2022 è 
scaricabile dal link 

https://www.oecd.org/en/about/programmes/pisa/pisa-2022-creative-thinking-test-questions.html
https://invalsi-areaprove.cineca.it/docs/2024/Indagini%20internazionali/RAPPORTI/Rapporto_nazionale_PISA_Creative_Thinking.pdf


IL PENSIERO CREATIVO 
NELL’INDAGINE OCSE PISA 2022

Grazie 
dell’attenzione! 
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